Cartes a taches

Asteéerix
Le ciel lui fombe sur la téete




Cartes a taches

Astérix
Le ciel lui tombe sur la téte

2. A 10 POYE H, on
ME+roOUVE PIUSIEUrS
ONOMOHOPEES. REIEVES-EN 2
€+ EXPIIAUE CE AUEIIES
Signifient.

. A 10 PO9E 5, dANS
PIUSIEUrS deS CASES, auadnd
ASEEriX PArIE, IES IEHHINES
SON+ €N MAJUSCUIES €+ €N
carac+cres aras.
POUIr9uIQi?

3. D’OPres +0i, quelle st
'arme SeECre+e aue Ies
GOWIOiS POSSEJENT €+ quE
'EXHNO+ErreESHre VEUt
IEUr confiSauer? (P. 16)



4 A0 RPO9E 17, il Y O UnE
PE+HE E+OIIE/FIEUr AUli
refere a un encadre
Joune dans 1€ bas de 1o
COSE. A dUOi SENt-Elie?

5. A 10 POYE 19, IE ChEF
romain earie d'un .. Iros
quli POSSEE 10 PO+iON
MOJiAUE €N PErMANENCE .
DE qUEI PErSONNAYE Parie-
+-il?

6. QUEIIE €St 100 FEac+ion
d'0bCliX APres avoir recu
UNE dECharae du Nagma o
0 POYE 217

7. QUWEST-il arriveé a Idefix
aeres 9uobElix S€ Soit
bAJArreE AVEC 1€ NOIMA?



9 A 10 fin dE 10 Page 28, 16 | 9. UHiliSE IES iNdICES du

ChEf du Villo9E COMME+ +E€X+C €+ dES iMAIES Pour

UNE bEHSE. LAAUEIE? EXPliquer CE aue veut
dire€ 1€ Mo+ iNd€iebilé o 10
PO9E Y.

0. A 10 PIOCE TOUNE, AUradiS- | II. Si +U dEVAIS ChOiSir un
+U EFFACE IES SoUvVENIrs came, Serais-+u un
dES hobi+aNtS dE 10 TErre? | TadSiWiEN oUl un Nagma?
EXPIiAUE +0 rEPonse. EXPIAUE +0N ChOiX.




12. CE++€ bONJE dESSINEE
d’ASHEriX COMPOr+ai+
PIUSIEUrS €IEMENES
fUFUISTES alors que CE N'ESt
PAS 1€ CAS hObitUEIEMENT.
comment aS-+uU +rouve Ces
0JOUES? EXPIIAUE +0 réEpronse.

Corrige
C’€St Pour montrer awil Cric. (inference)

2. PIF, PAF, BING, POC €+ TCHAC : bIr'UitS d€

COUPS, dE bO9arresS TCHOC: brrUit d'un
ObJ€+ Ui S’ECrasE U SOI, brUit d€ ChU+E
(rEPErage, inference)

3. TQUHE reponse PIOUSIbIE dans Joqueie

'EIEVE £0i+ UN liEN AVEC dES EIEMENTS dul
+CX+C. POr €XEMPIE, 10 PO+ioN MAJique.
(intEreré+ation)

4 C'€St UN IEXIAUE POUr IES MO+S diffiCiles.

(SHro+€9ics)

Corrige

5. Tl PAriE d’0bCliX. (iINFErence)

6. Il €St fUrIEUX, €N COIEre. (FEPEra9e rar IS
ilUSHro+ions)

7. II €S+ dEVENU inVisible. (rePErage)

Q Il PEVEIE dUE IE drUide €St IE SEUl Ui
POSSEJE 1€ SECIrE+ dE 10 PO+ON MAYiAUE donc
de rarme. (infFerence)

9. CEIA VEUt dir€ au'il n€ S'EFACE Pas. CEld
+0ChE. (STro+€Jies €+ iNFErence)

0. L’€IEVE dOit+ faire des liens ENtre 1€ +EXtE
(I€ PErsonnage) €+ IUli. (reac+ion)

I. L'€IEVE doit faire des liens ENtre Ses
JOUHS/INHEIrE+S €+ CEUX dES PErSonNageEs du
CAMP ChoiSi. (FCAac+ion)

12. L'EIEVE doit donneEr son arPreciotion €n
S'OPPUYANT SUr 2 EXEMPIES +ilreS du +€X+€ ou
dEs illuSt+ra+ions.



